TEMATICA TIE Faza locala 1 Desenarea circuitelor utilizând programe adecvate Lansarea programului OrCAD Capture o Dublu clic pe Capture exe sau Capture CIS exe din folderul D:\Cadence-Orcad-10 5-Portable o File > New > Project o Se poate lasa optiunea implicita Schematic; o Completati numele proiectului în fereastra Name; o Alegeti locatia D:\Temp în fereastra Location; o Bifati Create a blank project - OK Adaugarea bibliotecilor de componente o Place part tastând P sau meniul Place submeniul Part sau butonul Place part ; o Clic pe Add Library ; o Selectati continutul folderului urmat de Open; o Închideti fereastra Place part sau cautati o componenta; 2 Plasarea componentelor pe foaia de desenare * Pentru alegerea unei componente se scrie numele componentei în fereastra Place Part din bara de unelte orizontala sau clic pe butonul din bara de unelte verticala (dreapta ecranului Capture) sau clic pe tasta P * plasarea componentei (cursorul capata forma componentei): clic în foaia de desenare; * rotirea componentei (cât timp simbolul componentei este mov): tastati R; * oglindirea componentei (cât timp simbolul componentei este mov): clic dreapta pe componenta si selectati Mirror Horizontally sau Mirror Vertically, dupa caz; * anularea plasarii componentei: tastati Esc Observatii: * se recomanda sa nu se uneasca direct componentele între ele Este bine sa se lase spatiu pentru fir plasat intre componente 3 Editarea componentelor (nume, valoare si simbol) * selectarea unei componente: clic pe simbolul componentei; * rotire (R), oglindire (clic dreapta urmat de Mirror Horizontally sau Mirror Vertically); * modificare nume: dublu clic pe nume si în casuta Value din fereastra Display Properties se scrie noul nume; * modificare valoare: dublu clic pe valoare si casuta Value din fereastra Display Properties se scrie noua valoare * pentru selectarea componentei se da clic pe componenta; * clic dreapta si din meniul pop-up se alege Edit Part; * editare pini: dublu clic pe pin si se deschide fereastra de editare pentru Name, Number, Shape, Type, Pin Visible * Options > Part Properties permite prin True/False setari suplimentare ale part-ului * se inchide fereastra de editare a componentei si in casuta de dialog se alege Update All, urmat de Yes in fereastra de avertizare privind salvarea proiectului 4 Trasarea liniilor de conexiune * Din meniul Place > Wire sau tastati W sau clic pe butonul * Cursorul se transforma într-o cruciulita Se da clic la începutul liniei, se trage cursorul pâna în pozitia dorita si se da din nou clic * Punctele de jonctiune se pun automat * Linia se poate frânge o singura data la 90? 5 Numerotarea/denumirea nodurilor * Numele nodurilor se adauga cu comanda: Place > Net Alias sau tastand N sau dand clic pe butonul * In fereastra de dialog, in casuta Alias se scrie numarul/numele nodului 6 Utilizarea conectoarelor * Conectoarele sunt necesare pentru cuplarea unor componente la circuitul al carui PCB se proiecteaza (de exemplu: transformatoare, surse de alimentare, generatoare de semnal, rezistente de sarcina s a ); * In OrCAD Capture se gasesc in biblioteca CONNECTOR OLB 7 Vizualizarea alocarii de amprente la componente * se selecteaza circuitul desenat in Capture, urmat de Ctrl+E * Se deschide fereastra Property Editor si in coloana PCB Footprint se gaseste numele amprentei * La Filter by: se alege Orcad-Layout 8 Adaugarea de amprente * Se deschide utilitarul Layout sau Layout Plus -; * Se selecteaza Tools > Library Manager; * Se alege amprenta potrivita prin inspectie vizuala sau dupa nume (daca se cunoaste) sau dupa foile de catalog; * Se copiaza denumirea amprentei (Ctrl+C) si se adauga (Ctrl+V) în fereastra Property Editor la pozitia PCB Footprint 9 Crearea de componente virtuale (part-uri) a) Crearea unei noi biblioteci de simboluri * Se deschide un proiect existent sau se începe unul nou * Clic pe butonul - Project manager * Se adauga o librarie noua: File > New > Library * Clic pe OK în fereastra de dialog b) Redenumirea bibliotecii create * Clic dreapta pe numele bibliotecii (library1 olb), se selecteaza Save As si se redenumeste biblioteca, de exemplu mylib olb * Se poate crea un folder pentru bibliotecile proprii c) Adaugarea unui simbol nou bibliotecii create * Pentru a adauga un simbol nou bibliotecii create, în fereastra Project manager se da clic dreapta pe numele bibliotecii si se selecteaza New Part * Se deschide fereastra de dialog New Part Properties; * Se completeaza la Name si se lasa valorile implicite propuse de program; * Clic pe OK si se deschide fereastra de lucru pentru crearea de simbol; * Butoanele de lucru sunt în partea din dreapta ecranului d) Editarea simbolului * "Click and drag" pentru a mari suprafata delimitata cu linie punctata * Se foloseste Place > Pin sau butonul pentru a adauga terminale (pini) simbolului În fereastra care se deschide se completeaza numele si numarul pinului în conformitate cu datele de catalog * Desenul care contine semnificatia pinilor se salveaza cu extensia * bmp si se plaseaza în fereastra de lucru a noului simbol cu comenzile Place > Picture * Denumirea pinului cu semnul negat se obtine completând, in casuta de dialog Name din fereastra Place Pin, fiecare litera din numele pinului urmat de \ (backslash) * Dupa completarea tuturor pinilor se alege Place > Rectangle si se marcheaza conturul simbolului, suprapunând dreptunghiul cu linie plina peste conturul trasat cu linie punctata * Se salveaza simbolul astfel creat si se închide fereastra de editare 10 Verificarea regulilor de proiectare (DRC) * În fereastra Capture CIS clic pe butonul (Proiect manager) apoi clic pe nume proiect \nume dsn; * Clic pe butonul - Design Rules Check; * Daca este cazul - clic pe Yes în fereastra de avertizare Undo Warning!; * În fereastra Design Rules Check se selecteaza View Output; * Daca schema are erori sau avertismente, apar inele verzi pe desen (în Capture CIS) Cu dublu clic pe inele se vizualizeaza mesajul de eroare sau tipul erorii 11 Generarea listei de componente (BOM) * În fereastra Capture CIS clic pe butonul (Proiect manager) apoi clic pe nume proiect \nume dsn * Clic pe butonul - Bill Of Materials * Pentru a face sa apara numele amprentei componentelor în netlist, în fereastra care se deschide - Bill of Materials, la Line Item Definition se adauga partile marcate: La Header: Item\tQuantity\tReference\tPart\tPCB Footprint La Combined property string: {Item}\t{Quantity}\t{Reference}\t{Value}\t{PCB Footprint} * Se valideaza cu OK * Rezultatul se afiseaza în editorul de text dând dublu clic pe \nume bom din fereastra Proiect manager > Outputs 12 Generarea listei de conexiuni (MNL) * În fereastra Capture CIS clic pe butonul (Proiect manager) apoi clic pe nume proiect \nume dsn * Clic pe butonul - Create Netlist * Daca este cazul - clic pe Yes în fereastra de avertizare Undo Warning!; * In fereastra care se deschide, se alege Layout; * Se bifeaza în dreptul lui Run ECO to Layout (ECO=Engineering Change Orders); * Se selecteaza User Properties are in inches; * OK urmat de OK în fereastra de avertizare; * Fisierul generat (* MNL) este plasat în Outputs din fereastra deschisa cu clic pe (Proiect manager) 13 Realizarea cablajului imprimat a) Pregatirea circuitului imprimat * se alege modelul de tehnologie default tch, * se deschide fisierul NETLIST (* MNL) * programul da acelasi nume cablajului cu extensia (* MAX) ca si cel al fisierului * MNL; * Clic pe Apply ECO; * Layout va lansa procesul ECO, care va încarca NETLIST, verificând eventualele erori b) Setarea dimensiunilor cablajului imprimat în milimetri * Options > System Settings > se bifeaza la Millimeters [mm]; c) Alegerea numarului de straturi ale circuitului imprimat * Tool>Layer>Select From Spreadsheet * În fereastra care se deschide, în coloana Layer Type se face dublu clic pe Routing de la diferitele straturi si în fereastra care se deschide se bifeaza la Unused Routing pentru straturile care nu se doresc; * Se lasa Routing doar pentru anumite straturi (de exemplu TOP sau BOTTOM sau ambele s a ) d) Modificarea latimii traseelor * Tool>Net>Select From Spreadsheet; * Se selecteaza Cancel în fereastra de dialog Net Selection Criteria; * Dublu clic în coloana a 3-a, casuta de tabel ; * se deschide fereastra Edit Net si se completeaza cu dimensiunile dorite în trei ferestre: Min Width, Conn Width si Max Width e) Pregatirea circuitului pentru rutare * Dreptunghiul trasat cu linie punctata se elimina cu clic pe butonul - Online DRC; * Conexiunile dintre componente (liniile trasate cu galben) se pot elimina cu clic pe butonul - Reconnect Mode * Zoom In cu tasta I, Zoom Out cu tasta O; f) Definirea conturului cablajului imprimat * presupune încadrarea tuturor componentelor într-o anumita suprafata, delimitata de o linie galbena, groasa Se realizeaza cu: Tool>Obstacle>Select Tool sau cu butonul - Obstacle Tool * Clic apoi pe butonul stâng al mouse-ului în locul unde se doreste începerea conturului si se deseneaza întregul contur schimbând directia printr-un nou clic stânga * Când s-a terminat, se da clic dreapta urmat de Finish sau se tasteaza Esc g) Editarea pozitiei componentelor * Pentru deplasarea componetelor se da clic pe butonul - Component Tool, "click and drag" si componenta se muta unde se doreste; * Rotirea componentei se face selectând componenta si tastând R (Rotate); * Componentele se rotesc si se deplaseaza astfel încât sa se respecte asezarea componentelor din schema desenata în Capture h) Definirea gaurilor de prindere a placii * Clic dreapta in foaia de Layout si se alege New * In fereastra Add Component se alege Footprint * In fereastra Select Libraries se alege Layout * Mai jos, la Footprints, se alege MTHOLE1, de exemplu; * OK de doua ori si se pozitioneaza gaura de prindere unde se doreste (de regula in colturile placii si la 5mm fata de laturi) i) Rutare manuala/automata Sunt 4 unelte de rutare manuala Doua se pot folosi in modul complet manual, cu sau fara cutia Online DRC Celelalte doua au caracter semi-manual deoarece utilizeaza Online DRC si interactioneaza cu autoruterul Uneltele de rutare manuala - Edit Segment Mode si Add/Edit Mode - se folosesc atunci cand se doreste un control complet asupra traseelor rutate Se pot sau nu folosi impreuna cu Online DRC Add/Edit Route Mode Se foloseste pentru a ruta trasee noi, a edita trasee existente, un traseu la un moment dat sau pentru terminarea automata a unui traseu rutat partial, cautand drumul minim, cu respectarea regulilor Poate intra, temporar in modul Edit Segment Mode pentru a face acest lucru In modul Add/Edit Route Mode se pot adauga treceri (vias-uri) prin specificarea numarului de straturi noi pe care se doreste continuarea rutarii Nu foloseste automat algoritmii autorutarii dar se poate activa Online DRC Daca Online DRC nu este activ, se pot ruta trasee oriunde, chiar daca se incalca regulile de proiectare Daca Online DRC este activ, functiile autoruterului adauga automat vias-uri sau imping (shove) traseele pentru a preveni incalcari majore ale regulilor de proiectare Edit Segment Mode Scopul principal este de a muta usor traseele rutate si varfurile (vertices, vertex) Se poate folosi, de asemenea, pe retele nerutate unde se comporta ca si Add/Edit Route Mode Daca se selecteaza centrul unui segment, unealta muta segmnetele verticale mai la stanga sau la dreapta iar pe cele orizontale mai sus sau mai jos Daca se selecteaza punctul final al unui segment rutat, i se poate muta varful Cand muta segmente, Layout creeaza unghiuri pe baza setarilor de rutare manuala si mentine sabloanele legale de rutare Edit Segment Mode poate, de asemenea, sa fie folosita pentru a combina (sau sterge) segmente, a ruta retele nerutate si a muta vias-uri legate de retea dar neblocate Uneltele semi-manuale - Autopath Route Mode si Shove Track Mode - folosesc algoritmii de rutare automata asupra traseelor sau retelelor selectate Cand se alege una dintre aceste unelte, Online DRC se activeaza automat Autopath Route Mode Cand se selecteaza o retea complet nerutata, Autopath Route Mode calculeaza drumul optim si sugereaza cum trebuie sau poate sa arate intregul traseu Traseul sugerat este reprezentat cu linie subtire avand aceeasi culoare cu cea a stratului activ Apoi cu un clic autoruteaza traseul in interiorul cutiei (boxei) de rutare Daca traseul este deja rutat, atunci sugereaza noua cale de rutare, in functie de locul in care se muta mouseul Daca se face clic in locuri variate, atunci adauga temporar varfuri sau vias-uri pana cand se face dublu clic in zona respectiva sau se selecteaza Finish din meniul pop-up Layout reevalueaza calea de rutare propusa si o ajusteaza automat pentru "cea mai buna incadradre" folosind setarile de strategie de rutare si capabilitatile de impingere ale autoruterului Traseul final poate arata complet diferit de cel initial Daca se da clic pe comanda End din meniul pop-up inainte de rutarea completa a traseului, autoruterul este oprit si lasa orice parte nerutata a traseului ca linii "rat's nest" (linii galbene, subtiri) Shove Track Mode Actioneaza similar lui Add/Edit Route Mode, cu exceptia faptului ca autoruterul este activ Autoruterul considera ca traseul rutat curent are prioritate maxima si impinge automat traseele existente din calea lui Acest lucru forteaza ca traseul curent sa fie rutat pe locul unde erau traseele existente si asigura ca niciuna dintre trasee sa nu incalce regulile de proiectare Daca nu sunt trasee de impins, Shove Track Mode se comporta ca si Add/Edit Route Mode j) Crearea fisierelor Gerber intr-un folder dedicat * Options > Post Process Settings * Dublu clic pentru selectarea tuturor straturilor Se deschide fereastra * Se alege formatul in zona Output: Gerber RS-274D, Extended Gerber * La Options se pot lasa toate optiunile propuse sau alege cea care se doreste * Se alege un nume la File Name: * OK * In folderul curent (de unde s-a deschis fisierul MAX) se vor gasi fisierele Gerber, cu extensia gbr Se selecteaza aceste fisiere si se muta intr-un alt folder creat de utilizator 14 Crearea de amprente THD si SMD a) Crearea unei amprente THD Exemplu: amprenta pentru un pushbutton Fig 1 * Start Layout > Tools > Library Manager > butonul Create New Footprint si la numele amprentei se trece PB urmat de OK Se porneste cu sablonul implicit de amprenta al padstack-ului T1 * Setarea unitatii de masura si a gridului: Options > System Settings se selecteaza Millimeters [mm] si Place grid [X,Y] se seteaza conform fig 2: Fig 2 * Definirea unui padstack THD: clic pe butonul - View Spreadsheet si din meniul pop-up se alege Padstacks Se selecteaza padstack-ul T1, clic dreapta si se alege New din meniul pop-up La sfarsitul tabelului Spreadsheet se introduce o noua definitie de padstack cu numele T8 si cu dimensiuni identice cu cele ale lui T1 * Se selecteaza celula T8, clic dreapta si se selecteaza Properties din meniul pop-up Se introduce un nume, de exemplu PB 1 in casuta de text Padstack Name pentru pad-ul 1 * Clic pentru a selecta linia BOTTOM Clic dreapta si din meniul pop-up se alege Properties Se bifeaza in butonul radio Round iar in casutele Pad Width si Pad Height se completeaza cu 2 0 Clic pe OK * Clic pentru a selecta linia SMBOT Clic dreapta si din meniul pop-up se alege Properties Se bifeaza in butonul radio Round iar in casutele Pad Width si Pad Height se completeaza cu 2 15 Clic pe OK * Se selecteaza celelalte straturi, clic dreapta > Properties din nou pentru a vedea casuta Edit Padstack Se selecteaza butonul radio Undefined pentru a invalida aceste straturi * Se selecteaza pad-ul implicit din spatiul de lucru (Ctrl+clic stanga), apoi clic dreapta si se selecteaza Properties din meniul pop-up pentru afisarea casutei de dialog Edit Pad Se deruleaza lista Padstack Name si se cauta PB 1 [Local] care a fost creat Clic pe OK Clic dreapta, se selecteaza End Command din meniul pop-up pentru a incheia actiunea * Salvarea amprentei: clic pe butonul Save In fereastra de dialog Save Footprint As se trece PB, se cauta o biblioteca existenta sau se defineste una noua (clic pe butonul Create New Library ), se aleg numele si locatia * Pentru a salva padstack-ul intr-o biblioteca existenta, se localizeaza padstack-ul in foaia de Padstacks, se selecteaza intreg padstack-ul (clic stanga in celula cu numele), apoi clic dreapta, se selecteaza Save to Library din meniul pop-up Se folosesc butoanele Create sau Browse pentru a selecta biblioteca dorita * Mutarea obiectelor tip text: clic pe butonul si se muta obiectele tip text intr-o zona situata deasupra padstack-urilor (pentru claritate) * Crearea celorlalte pad-uri: Zoom In (butonul sau tasta I) Se selecteaza pad-ul 1 (Ctrl+clic stanga) si se copiaza (Ctrl+C) Noul pad (2) se ataseaza la cursor Se muta cursorul in pozitia corespunzatoare fig 1 si se ataseaza amprenta apasand pe tasta Ins (insert) Automat pad-ul 3 se ataseaza la cursor Se aseaza in pozitia necesara si se continua cu pad-ul 4 Apoi clic dreapta si se selecteaza End Command din meniul pop-up * Realizare silk screen: clic pe butonul Obstacle Tool, clic dreapta in spatiul de lucru si se selecteaza New Apoi clic dreapta din nou si se selecteaza Properties In fereastra derulanta Obstacle type se cauta Detail, in fereastra Obstacle Layer se cauta SSTOP iar in casuta de text Width se completeaza cu 0 1 (0,1 mm - grosimea liniei) Se deseneaza ca in fig Cand se termina, clic dreapta si se selecteaza End Command din meniul pop-up * Realizarea stratului assembly pe TOP: se repeta pasii de la silk screen, cu deosebirea ca in fereastra Obstacle Layer se cauta ASYTOP * Plasare contur (outline obstacle): clic dreapta in spatiul de lucru si se selecteaza New Apoi clic dreapta din nou si se selecteaza Properties In fereastra derulanta Obstacle type se cauta Place outline iar in fereastra Obstacle Layer se cauta TOP Clic OK Daca se doreste, se poate adauga pe stratul top si Insertion outline obstacle, folosin aceeasi procedura * Clic pe butonul Text Tool si se muta obiectele tip text &Comp (ele sunt 2, unul pe stratul silk screen, celalalt pe stratul assembly) sub pinii 1 si 2 Astfel, numele componentei (reference designator) va fi plasat pe PCB mai aproape de componenta * Mutarea "insertion point" in centrul geometric al componentei: din bara de unelte se selecteaza Tool ? Dimension ? Move Datum Cursorul devine cruciulita mica ATENTIE: sa se evite clic stanga pentru ca astfel datum point se deplaseaza si se doreste doar o deplasare a punctului de inserare Cu clic dreapta se selecteaza din meniul pop-up Center Insertion Origin Apoi clic dreapta si se alege End Command * Salvarea amprentei nou create: clic pe butonul Save din coltul stanga jos al ferestrei Library Manager b) Crearea unei amprente SMD Exemplu: amprenta pentru potentiometru semireglabil tip PVM4A (muRata) (fig 1) a) b) Fig 1 * Start Layout > Tools > Library Manager > butonul Create New Footprint si la numele amprentei se trece PVM4A urmat de OK Se porneste cu sablonul implicit de amprenta al padstack-ului T1 (fig 2) Fig 2 Fig 3 * Setarea unitatii de masura si a gridului: Options > System Settings se selecteaza Millimeters [mm] si Place grid [X,Y] se seteaza 0 1mm sau 0 05mm (fig 3); * definirea unui padstack SMD: clic pe butonul - View Spreadsheet si din meniul pop-up se alege Padstacks Se selecteaza padstack-ul T1, clic dreapta si se alege New din meniul pop-up La sfarsitul tabelului Spreadsheet se introduce o noua definitie de padstack cu numele T8 si cu dimensiuni identice cu cele ale lui T1 (fig 4) Fig 4 * Se selecteaza celula T8, clic dreapta si se selecteaza Properties din meniul pop-up Se introduce un nume, de exemplu PVM4A 1 in casuta de text Padstack Name pentru pad-ul 2 Apoi clic dreapta si se alege New din meniul pop-up La sfarsitul tabelului Spreadsheet se introduce o noua definitie de padstack cu numele T9 Clic pe OK * Separat pentru fiecare padstack (PVM4A 1, respectiv PVM4A 2) - Clic+CTRL pentru a selecta liniile TOP, SMTOP, SPTOP si ASYTOP Clic dreapta si din meniul pop-up se alege Properties Se bifeaza in butonul radio Rectangle iar in casuta Pad Width se completeaza 1 7 si Pad Height - 1 8 pentru PVM4A 1, respectiv Pad Width - 1 1 si Pad Height - 1 2 pentru PVM4A 2 Clic pe OK * Se selecteaza celelalte straturi (BOTTOM, PLANE, INNER, SMBOT, SPBOT, SSTOP, SSBOT, cele de gauri si de documentatie, mai putin cele care au deja Pad Shape cu atributul Undefined), clic dreapta > Properties din nou pentru a vedea casuta Edit Padstack Se selecteaza butonul radio Undefined pentru a invalida aceste straturi deoarece ele nu exista la padstack-urile SMD (fig 5) Se inchide fereastra Padstack Fig 5 * Se selecteaza pad-ul implicit din spatiul de lucru (Ctrl+clic stanga), apoi clic dreapta si se selecteaza Properties din meniul pop-up pentru afisarea casutei de dialog Edit Pad (fig 6) Se deruleaza lista Padstack Name si se cauta PVM4A 2 [Local] care a fost creat Clic pe OK Clic dreapta, se selecteaza End Command din meniul pop-up pentru a incheia actiunea In spatiul de lucru va apare un patrat mic in locul cercului (fig 7) Fig 6 Fig 7 * Salvarea amprentei: clic pe butonul Save In fereastra de dialog Save Footprint As se trece PVM4A, se cauta o biblioteca existenta sau se defineste una noua (clic pe butonul Create New Library ), se aleg numele si locatia Padstack-urile PVM4A 1 [Local] si PVM4A 2 [Local] sunt salvate impreuna cu amprenta PVM4A si exista numai impreuna cu amprenta * Pentru a salva padstack-ul intr-o biblioteca existenta, se localizeaza padstack-ul in foaia de Padstacks, se selecteaza intreg padstack-ul (clic stanga in celula cu numele), apoi clic dreapta, se selecteaza Save to Library din meniul pop-up Se folosesc butoanele Create sau Browse pentru a selecta biblioteca dorita * Mutarea obiectelor tip text: clic pe butonul si se muta obiectele tip text intr-o zona situata deasupra padstack-urilor (pentru claritate) * Se determina, geometric, coordonatele centrelor celor 3 dreptunghiuri din fig 1, b * Crearea celorlalte pad-uri: Zoom In (butonul sau tasta I) Se selecteaza pad-ul 1 (Ctrl+clic stanga) si se copiaza (Ctrl+C) Noul pad (2) se ataseaza la cursor Se muta cursorul in pozitia si se ataseaza amprenta apasand pe tasta Ins (insert) Automat pad-ul 3 se ataseaza la cursor Se muta cursorul mai departe in punctul si se ataseaza cu Ctrl+V Apoi clic dreapta si se selecteaza End Command din meniul pop-up * Se selecteaza pad-ul 1, clic dreapta > Properties si se urmareste ca in casuta de dialog Padstack Name sa fie scris PVM4A 2 [Local] Idem pentru pad-ul 3 In cazul pad-ului 2, in casuta Padstack Name trebuie sa fie scris PVM4A 1 [Local] * Realizare silk screen: clic pe butonul Obstacle Tool, clic dreapta in spatiul de lucru si se selecteaza New Apoi clic dreapta din nou si se selecteaza Properties In fereastra derulanta Obstacle type se cauta Detail, in fereastra Obstacle Layer se cauta SSTOP iar in casuta de text Width se completeaza cu 0 1 (0,1 mm - grosimea liniei) Se deseneaza ca in fig 8 Cand se termina, clic dreapta si se selecteaza End Command din meniul pop-up Fig 8 Fig 9 * Realizarea stratului assembly pe TOP: se repeta pasii de la silk screen, cu deosebirea ca in fereastra Obstacle Layer se cauta ASYTOP * Plasare contur (outline obstacle): clic dreapta in spatiul de lucru si se selecteaza New Apoi clic dreapta din nou si se selecteaza Properties In fereastra derulanta Obstacle type se cauta Place outline iar in fereastra Obstacle Layer se cauta TOP Clic OK Daca se doreste, se poate adauga pe stratul top si Insertion outline obstacle, folosin aceeasi procedura Obs Pentru a sterge conturul se de clic pe butonul Obstacle tool, se selecteaza doar o latura si se apasa tasta Del In caz contrar, daca se selecteaza intregul contur, se sterge si silk screen-ul * Se da Zoom Out (tasta O) pentru a se vedea intregul spatiu de lucru Se poate da clic si pe butonul Zoom All * Daca amprenta creata se va utiliza pe o placa unde dimensiunile se exprima in mils, se foloseste casuta de dialog System Settings pentru modificare in mils cu o rezolutie de 25 mils * Clic pe butonul Text Tool si se muta obiectele tip text &Comp (ele sunt 2, unul pe stratul silk screen, celalalt pe stratul assembly) sub pinii 1 si 3 Astfel, numele componentei (reference designator) va fi plasat pe PCB mai aproape de componenta * Mutarea "insertion point" in centrul geometric al componentei: din bara de unelte se selecteaza Tool ? Dimension ? Move Datum Cursorul devine cruciulita mica ATENTIE: sa se evite clic stanga pentru ca astfel datum point se deplaseaza si se doreste doar o deplasare a punctului de inserare Cu clic dreapta se selecteaza din meniul pop-up Center Insertion Origin Apoi clic dreapta si se alege End Command * Salvarea amprentei nou create: clic pe butonul Save din coltul stanga jos al ferestrei Library Manager 15 Postprocesarea placii a) Asezarea adecvata a silkscreen-ului pe TOP si BOTTOM (orientare, fara suprapunere cu pad-urile) * Clic pe butonul Text Tool - * Editare texte cu dublu clic pe text Se deschide fereastra: * Se pot alege optiuni din Type of Text * Textul ales ramane atasat de cursor dupa ce se da OK si se aseaza unde se doreste * Dimensiunile caracterelor si orientarea lor se selecteaza cu optiunile din zona centrala a ferestrei Text Edit b) Marcarea zonelor pentru prelucrari mecanice (frezare orificiu rectangular) * Clic pe Obstacle Tool - * Clic dreapta in foaie si se alege New * Din nou clic dreapta Se alege Properties Se deschide fereastra * In casuta Obstacle Type se alege Route keepout; * In casuta Obstacle Layer se alege Global Layer Page 1 of 12 